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Ozet: Bu makale, biyoloji ogretiminde en modern yenilik¢i teknolojik ve etkilesimli
yontemler, bunlarin 6nemi, biyoloji 6gretiminin metodolojisi ve ¢alisma sirasinda kullanilan
ilkeler hakkinda bilgi vermektedir.

Anahtar Kelimeler : etkilesimli yontemler, oyunlastirma, elestirel diisiinme, kapsayici
egitim.

Giris.

Modern egitim yontemleri, egitimi etkilesimli ve etkili kilmak i¢in yenilik¢i teknolojilerin
egitim araclariyla biitiinlestirilmesidir. Ogretmenler olarak bizler, 6grencilerle yeni yollarla
baglanti kurmamiz1 saglayan bu modern 6gretim yontemlerini kullanarak 6gretimimizi daha
ilgi cekici ve etkili hale getirebiliriz. Modern yontemler 6gretimi basitlestirir ve onu daha
etkilesimli ve kullanigh hale getirir.

Bu yontemler ¢esitli 6grenci merkezli 6grenme deneyimleri saglamayir amacglamaktadir.
Modern 6gretim yontemleri ayn1 zamanda 6grencilerin biitiinsel gelisimine de yardimei olur.
Elestirel diisiinmenin, liderlik niteliklerinin, zihinsel, sosyal-duygusal Ogrenmenin ve
benzerlerinin gelisimini arttirirlar. Geleneksel dersler ve ders kitaplari yerine modern 6gretim
yontemleri 6grencilerin aktif 6grenmelerine yardimci olur. Bunlar harmanlanmis ogrenme,
smiflar, proje tabanli 6grenme, oyun tabanli 6grenme ve benzeri yontemlerdir.

Ogrenci merkezli 6grenme — modern Ogretim yodntemlerinde goriildiigii gibi dgrencileri
merkeze koyar. Geleneksel 6gretimde 6gretmen bilgi ve karar almanin ana kaynagidir. Aksine,
modern 21. ylizyil 6gretim yontemleri 6grenci segimlerini ve egitim tercihlerini etkilemektedir
. Bu, biz 6gretmenler olarak derslerimizin 6grencilerimizin gii¢lii yonlerine ve ilgi alanlarina
uygun sekilde islenmesini siirekli olarak saglamamiz gerektigi anlamina gelir. Ornegin
ogrencilerimiz gorsel Ogrenenler ise derslerimizde daha fazla video ve infografik
kullanabiliriz.

Teknoloji Entegrasyonu . Modern 6gretim etkilesimli dogasiyla 6ne ¢ikiyor. Burada asil
gorev, sinifta en son egitim teknolojilerini kullanmaktir. Bunlar etkilesimli beyaz tahtalar,
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AR/VR Kkitleri, egitim uygulamalar1 ve diger benzer teknoloji tiirleri gibi gorsel yardimcilar
igerir. Smifinizda kullanabilecegimiz bir¢ok farkli teknoloji ve arag var. Ornegin, ekrandaki
videolar1 oynatarak veya dinleyerek en iyi Ogrenenler i¢in videolardan ve miuzikten
yararlanabiliriz. Bunlar1 6gretmek ¢ok kolaydir Ve verimli olacak Kritik diisiinme Elestirel
diisiinmenin ve problem ¢ézmenin gelistirilmesi, modern 6gretim yontemlerinin ana odagidir.
Bunu yapmak icin, bilgileri analiz ederek, sorular sorarak ve bilgilerini problem ¢6zmek igin
uygulayarak ogrencileri elestirel diisiinmeye tesvik ediyoruz. Onlara rutin problemler
vermiyoruz , ger¢ek durumlara dayali problemler veriyoruz ve ogrenciler de ¢oziimler
sunuyor. bulmak hareket onlar yaparlar Disiplinleraras1 bir yaklasim . Disiplinlerarasi
yaklagim, modern &gretim yoOntemlerinin bir diger Onemli yoniidir. Modern ogretim
yontemleri 6grencilere biitiinsel bir deneyim sunmayi amaglamaktadir. Bu, 6grencilerinizi
farkli konu ve kavramlar arasinda baglant1 kurmaya tesvik ettiginiz anlamina gelir. BOylece
kavramlarin anlasilmasi ve uygulanmasi gelistirilir. Ornegin, bilim ve tarihi birlestiren bir
proje, ogrencilerin eski uygarliklarin teknolojik basarilarin1 incelemesini ve ardindan
bulgularina dayali modeller olusturmasini igerebilir. Bu sadece her iki konu hakkindaki
bilgilerini derinlestirmekle kalmiyor, ayn1 zamanda farkli ¢calisma alanlarinin birbiriyle nasil
baglantili oldugunu da gosteriyor.

Modern 6gretim yontemlerinden bazilarini tantyalim :

Oyunlastirma veya oyun tabanh 6grenme , oyun tasarimi 6gelerinin ve ilkelerinin simnifta
uygulanmasini i¢erir. Bu modern 6gretim yontemi, noktalar, ¢ikartmalar, grafikler ve kosullar
iceren oyun 6gelerini i¢erir. Bu, 6grenmeyi daha ilging ve etkili hale getirir.

Bu yontem sunlart igerir: Hedef Belirleme: Oyunlarimizi 6grenme hedefleriyle uyumlu
olacak sekilde planhiyoruz ve her aktivite 0grenme hedeflerini gii¢lendiriyor. Dostca
mucadeleler sunun: Dersleri ve etkinlikleri, saglikli rekabeti ve saygili muameleyi tesvik
eden dostane oyunlar veya gorevler olarak tasarliyoruz.

Yaklasimlar: uyarlama: Yontemi etkili tutmak i¢in 6grencilerden gelen geri bildirimlere
dayanarak yeni yaklasimlar ekleyebiliriz. Kapsayicilik Sunlar1 saglayin: Oyunun herkes
icin erisilebilir olmasim saglamak, tiim 6grencilerin katilma ve basarili olma firsatina sahip
olmasini saglamak. Oyunlastirma yonteminin etkileri sunlar1 i¢erir: Motivasyonu artirin .
Odiillerin ve takdirlerin kullanilmas1 dgrencilerin grenme motivasyonunu ve sevkini artirir.
Dikkat cekici oyun benzeri ortamlar &grencilerin ilgisini ¢eker ve Ogrenmelerine aktif
katilimlarin etkiler. Bellegi gelistirir. Oyunlastirmay1 etkilesimli ve eglenceli hale getirmek,
ogrencilerin bilgiyi daha iyi hatirlamalarina ve 6grenme duygusunu gelistirmelerine yardimei
olur.

Sonug. Bu makale sayesinde giliniimiiz 6grencilerine bir dersin nasil islenecegi, derste hangi
yontemlerin kullanilacagi, hangi egitim yontem ve teknolojilerinin kullanilacagi konularinda
hazirlik yapilmistir. Ciinkii ,,Zaman sana uymazsa sen zamana uy* caga uygun modern
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yontemlerin kullanilmasi giinliik bir ihtiya¢ haline geliyor. Bu modern yontemler arasinda
oyun temelli 6gretim yonteminin 6neminin karsilastirilamaz oldugunu gordiik.
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